Filar-Nitzan
Monde d’origine : DNX-N1

Dés d'attributs : 8D

Attributs : Minimum / Maximum

Dextérité : 1D /2D

Savoir : 1D/ 4D+2

Mécanique : 1D /2D

Perception : 1D/ 4D+1

Vigueur : 1D /2D

Technique : 1D+1 /2D

Déplacement : 4/ 8 (en flottant)

Taille : de 0,3 & 2,1 métres cubes (selon la gravité)

Compétences spéciales:

Compétences de Dextérité :

Ecartement: Pour éviter les tirs de blaster et ceux deseautirmes, les Filar-Nitzans utilisent leur capacité
d’écartement (proche de I'Esquive). Cette competdeur permet de changer de forme assez rapidepoemt
éviter les armes de mélée et de temps en tempsdate blaster sans devoir entierement se mettézart. Pour
augmenter cette compétence il faut le double detp® personnage. De plus il peut se spécialisepssque
toutes les armes (armes de jet, sabre laser, hlastees a feu, ...) au choix du maitre de jeu.

Compétences de Vigueur :

Diffusion : Quand un Filar-Nitzan est touché par une arneggétique ou par un autre élément qui pouvant cause
des dommages (tels gu’une flamme nue), le persenetigctue un jet de sa compétence de diffusiom giminuer

les dommages. L'augmentation de cette compéteritte ¢mis fois plus que la normal. De plus il pégalement se
spécialiser contre tout élément préjudiciable @ahdrge de blaster, I'électricité forte, les grandeantités de gaz,
les flammes nues, ...). Pour augmenter cette speati@n, il faut dépenser six fois le nombre de pala
personnage.

Talents spéciaux :

Ecartement La compétence d'écartement est employée awbeatelle d'esquive.

Diffusion: La diffusion est employée au lieu de la vigupowr résister a des dommages.

Gazeux : En tant qu'étres non pleins, les Filazhhis possédent plusieurs avantages liée aux gazorr ils
peuvent entrer dans des secteurs normalement Islogtésont presque imperméables aux formes "nosthale
d’'attaque. En raison de leur nature, les Filaez&tis recoivent un bonus de +2D a leur compéterinéltdation.
L'inconvénient principal est qu'ils ont beaucoupdifficulté pou produire assez de masse dans urn#opalonné
de leur corps pour saisir un objet. Toutes les mdations des objets physiques (blaster, grengdeant un
modificateur de +15 a la difficulté d’emploi.

Facteurs narratifs :

Réputation Les Filar-Nitzans sont une espece presque inmrsonsidérée comme un mythe (identique a celui du
Defel). Souvent désigné sous le nom de "démonsidages” ou "diable de gaz", les Filar-Nitzans som espéce
effrayante une fois rencontrés.

Note: On recommande vivement que les joueurs ne ptigses jouer de personnage Filar-Nitzan.
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